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Regulamin
warsztatow tworzenia planszéwek
MUZEALNA PLANSZOWKA

Organizatorem warsztatow tworzenia gier planszowych ,,Muzealna Planszowka” jest Muzeum
Okregowe w Koninie.

Warsztaty sg czescig projektu ,W POGONI ZA StONIEM — kreatywne dziatania w obszarze
edukacji kulturalnej” dofinansowanego ze s$rodkéw Ministra Kultury i Dziedzictwa
Narodowego oraz Samorzadu Wojewddztwa Wielkopolskiego.

Celem warsztatow jest nabycie teoretycznej i praktycznej wiedzy na temat projektowania
planszéwek oraz zapoznanie sie z dziatalno$cig wystawowa Muzeum Okregowego w Koninie
(szczegdlnie wystawg stonia lesnego).

Warsztaty kierowane sg do mtodziezy od 15-30 roku zycia

(m.in.: uczniowie szkét ponadpodstawowych, studenci).

Warsztaty sktadac sie beda z cyklu 4 spotkan realizowanych w terminach:

18.10.24 r. (pigtek), godz. 15.00-20.00

19.10.24 r. (sobota), godz. 12.00-16.00

25.10.24 r. (piatek), godz. 16.00-20.00

26.10.24 r. (sobota), godz. 12.00-20.00

Kazdy uczestnik zobowigzany jest wzigé udziat we wszystkich czterech spotkaniach.
Warsztaty poprowadzi Przemystaw Wojtkowiak projektant gier planszowych. Wieloletni
prezes Poznanskiego Stowarzyszenia Mitosnikdw Gier Planszowych Gramajda. Trener

i wyktadowca warsztatdow dla projektantéw gier Laboratorium Gier. Wspétautor Poradnika
projektowania gier planszowych. Pracuje w Rebel Studio jako autor i developer.

Udziat w warsztatach jest bezptatny.

Warunkiem uczestnictwa w warsztatach jest zapoznanie sie z regulaminem warsztatéw, jego
zaakceptowanie przez Uczestnika, a w przypadku oséb niepetnoletnich — przez jego opiekuna
prawnego, oraz przestanie do 7 pazdziernika 2024 r. wypetnionej i podpisanej Karty Zgtoszenia
wraz z odpowiednimi o$wiadczeniami na adres:

Muzeum Okregowe w Koninie,

ul. Muzealna 6,

62-505 Konin (z dopiskiem ,Muzealna planszéwka”)

lub adres mailowy: muzeum@muzeum.com.pl

i potwierdzenie przez Organizatora, ze zgtoszenie zostato przyjete.

W przypadku uczestnikdw niepetnoletnich niezbedna jest zgoda rodzica lub opiekuna
prawnego, ktorzy biorg na siebie petng odpowiedzialnos$¢ za matoletniego.

Liczba miejsc na warsztatach jest ograniczona. Zgtoszenia bedg przyjmowane do wyczerpania
miejsc.

Uczestnicy pracowac bedg w czterech grupach, z ktérej kazda stworzy jedng gre. Najlepsza
z nich zostanie wydana naktadem 5 egzemplarzy. Jej ostateczny wyglad powierzony zostanie
profesjonalnemu grafikowi. Gra zostanie zaprezentowana w listopadzie 2024 roku podczas
spotkania podsumowujgcego projekt.

Powstate na warsztatach prototypy gier bedg stanowi¢ wtasnos¢ Muzeum Okregowego w
Koninie.


mailto:muzeum@muzeum.com.pl

12. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zdarzenia losowe oraz wypadki powstate
w trakcie trwania warsztatéw i wynikajgce z nieprzestrzegania zasad bezpieczeristwa i higieny
pracy.

13. Uczestnicy warsztatéw ponoszg odpowiedzialnos$¢ cywilng i prawng za szkody powstate z ich
winy (na zdrowiu i mieniu, w trakcie trwania warsztatow). W przypadku oséb niepetnoletnich,
odpowiedzialno$¢ za szkody powstate z ich winy ponoszg ich rodzice/prawni opiekunowie.

14. Dokonujgc zgtoszenia udziatu w Warsztatach, Uczestnicy lub rodzice/opiekunowie
Uczestnikdéw wyrazajg zgode na:

a) przetwarzanie przez Organizatora swoich danych osobowych oraz danych osobowych
Uczestnikéw w celu przeprowadzenia warsztatoéw/kursu. Organizator jako Administrator
danych osobowych informuje, ze Uczestnicy oraz opiekunowie prawni matoletnich
Uczestnikbw majg prawo wgladu, wnoszenia poprawek oraz usuniecia swoich
dobrowolnie podanych danych osobowych, jesli dane te nie sg juz niezbedne do celdw,
w ktérych zostaty zebrane. Organizator warsztatow przyktada duzg wage do ochrony
prywatnosci i przestrzegania obowigzujacych przepiséw dotyczacych ochrony danych
osobowych, a o szczegdtowe informacje o ochronie danych osobowych mozna uzyskac
z Polityki prywatnosci zamieszczonej na stronie internetowe;j.

b) na wykorzystanie Utworu,

c) nawykorzystanie wizerunku.

Zgody te powinny by¢ udzielone w formie stosownych oswiadczen.



